
JUDSON HENRIQUE MOREIRA
25 anos, Brasileiro. Desenvolvedor de Software
[ judson.henrique01@gmail.com � https://github.com/Judsonn
¯ https://www.linkedin.com/in/judsonhenrique/
Ó +55 (31) 9 8835-4601 ½ Rua taguara, 128, potyra caladão
Coronel Fabriciano, Minas Gerais

EDUCAÇÃO
Último semestre do curso Bachare-
lado em Engenharia de Software
Universidade Federal do Pampa
� 2017 – atualmente ½ Alegrete - RS, BR

PRÊMIOS
3 Desafio Modelo de Negócio 2018,

STARTUP-PAMPA / PAMPATEC
Cartório com Blockchain

PONTOS FORTES
Trabalho em Equipe Dedicação

Pró-ativo Buscando Aprender Mais

UI/UX Design

Boas Práticas de Programação

IDIOMA
Português ○○○○○
Inglês ○○○○○
Espanhol ○○○○○

HABILIDADES
Dart ○○○○○
Flutter ○○○○○
Android Nativo ○○○○○
React Native ○○○○○
ReactJS ○○○○○
Java ○○○○○
Git ○○○○○
PHP ○○○○○
Laravel ○○○○○
NodeJS ○○○○○
JavaScript ○○○○○
HTML ○○○○○
CSS ○○○○○

EXPERIÊNCIAS
Mobile Software Engineer (PDM)
PJ
� julho 2022 - junho 2023 ½ Porto Alegre RS, BR

• Trabalhando na PDM na entrega de produtos diretamente com o cliente,
tomando frente de alguns projetos e explorando mais a área de engenharia
de requisitos e tomada de decisões.

• Trabalhando com Flutter, Restful API, AWS, dentre outras tecnologias para
comunicação com App.

• Trabalhando com arquiteturas escaláveis Micro Front-ends, Clean Architec-
ture e SOLID.

• Criação de pacotes de Design System.
• Integração com recursos do Firebase: Firebase Auth, Firebase Analytics, Fire-
base Messaging, Firebase Crashlytics, Cloud Firestore e Remote Config.

• Implementação do SDK do Kaspersky utilizando linguagens nativas(Objective-
C e Java) para integração com flutter.

• Teste Unitários e Testes de Widgets .
• Controlando o processo de deploys ios/android.
• Metodologia Ágil(adaptada ao processo da empresa), utilizando o Click Up
como ferramenta para gerenciamento, monitoramento e registros das ativi-
dades e o Slack como meio de comunicação.

Mobile Software Engineer (Vizo - EletroGearPro, Dash-
board )
Freelancer PJ
� maio 2022 - julho 2022 ½ Israel

• O trabalho foi desenvolver duas soluções, uma mobile e web utilizando a tec-
nologia flutter, o app é uma solução voltada para a área da medicina, onde é
feito o monitoramento e controle das sessões de fisioterapia do paciente,e
através de uma conexão bluetooth. Já a solução web é voltada para os médi-
cos para gerenciar as sessões e estatísticas do paciente.

• Arquitetura Micro Front-end, Clean Architecture e SOLID.
• Integração nativa para conexões bluetooth.
• Criação de pacotes de Design System.
• Integração Restful API, Firebase Auth e Firebase Analytics.
• Metodologia Ágil(Scrum) , utilizando o JIRA como ferramenta para gerencia-
mento, monitoramento e registros das atividades e o Discord como meio de
comunicação.

• Você pode conferir o app em: https://play.google.com/store/apps/
details?id=ai.healables.electrogear.pro

Mobile Software Engineer (Facily)
CLT
� Setembro 2021 - Abril 2022 ½ São Paulo - SP, BR

• Trabalhando na migração de uma app em Ionic para flutter no maior social-
commerce da América latina.

• Trabalhando com Arquitetura Micro Front-end orientada a Packages, Clean
Architecture, Clean code e SOLID.

• Cobertura de Testes Unitários, Testes de Widget e Golden Tests.



• Trabalhando com BFF(Back-end for Front-end) e componentização voltada
para o Back-end Driven.

• Design System e Storybook do app.
• Metodologia Ágil(Scrum) , utilizando o JIRA como ferramenta para gerenci-
amento, monitoramento e registros das atividades e o Slack como meio de
comunicação.

• Você pode conferir em: https://play.google.com/store/apps/details?
id=com.facily

Desenvolvedor mobile Flutter ( Zallpy Digital - Check-in)
CLT
� Junho 2021 - Setembro 2021 ½ Porto Alegre - RS, BR
• Atuando como desenvolvedor líder do app Check-in. O Check-in é um app
para marcação e organização de salas e mesas em ambientes de coworking.

• Arquitetura MVVM(Model-View-ViewModel), desenvolvimento de telas,
manipulação com api’s e integração com o Firebase.

• Testes unitários e testes de widgets, utilizando como ferramenta o Selenium
para Cobertura de testes.

• Controlando o processo de deploys ios/android.
• Metodologia Ágil(Kanban)utilizando o JIRA para gerenciar as atividades e o
Discord como canal de comunicação.

• Você pode conferir o app em: play.google.com/store/apps/details?id=
com.project.zallpy.coworking_app

Desenvolvedor mobile Flutter ( Zallpy Digital - BMW)
CLT
� Março 2021 - Abril 2021 ½ Florianópolis - SC, BR
• Atuando em um projeto da BMW como cliente.
• As atividades do projeto não podem ser detalhadas por sigilo do contratante.

Desenvolvedor mobile Flutter ( Zallpy Digital - Timesheet)
CLT
� Janeiro 2021 - Março 2021 ½ Florianópolis - SC, BR
• O timesheet é um app flutter destinado para os Funcionários da Zallpy SC,
para que controlem suas horas e facilite a utilização na ferramenta Redmine.

• Desenvolvendo melhorias e correção de bugs no app, desenvolvimento de
telas, manipulação com api’s, arquitetura MVC(Model, View, Controller).

• Trabalhando em paralelo em melhorias e correções da plataforma de gestão
do RH desenvolvida em React Native.

• Testes unitários e testes de widgets, utilizando como ferramenta o Selenium
para Cobertura de testes.

• Metodologia Ágil(Scrum) utilizando o JIRA para gerenciar as atividades e o
Discord como canal de comunicação.

• Você pode conferir em: play.google.com/store/apps/details?id=com.
project.zallpy.timesheet_app

Desenvolvedor mobile Flutter ( Porthal Sistemas - PROTAB)
Estágio
� março 2020- janeiro 2021 ½ Alegrete, Rio Grande do Sul, BR
• O PROTAB é um app para gerenciar seus tabelionatos de notas.
• Trabalhando com desenvolvimento de telas, manipulação com api’s, geren-
ciamento de estados, autenticação Oauth2. Arquitetura MVC(Model, View,
Controller).

• Metodologia Ágil(Scrum) utilizando o JIRA para gerenciar as atividades, what-
sApp era a ferramenta usada para comunicação.

• Você pode conferir em: play.google.com/store/apps/details?id=br.
com.protabapp


